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Introducción

La Certificación CertiProf Design Sprint CPDSC™ avala sus conocimientos, ampliando su repertorio 
y “cinturón de herramientas”, para que pueda desarrollar rápidamente soluciones innovadoras.

Design Sprint es un método creado originalmente en Google Ventures para completarse en 5 días. La 
técnica evolucionó a Design Sprint 2.0, ejecutándose en 4 días, pero manteniendo el mismo enfoque 
centrado en el usuario para la resolución de problemas.

CPDSC™ se basa en la aplicación práctica al desarrollo de soluciones, ya sea de producto, servicio o 
resolución de problemas, basado en Design Thinking y metodologías ágiles.

Los conocimientos adquiridos pueden aplicarse inmediatamente a las iniciativas en las que alguien 
trabaja, para obtener resultados tangibles al cabo de 4 días, entendiendo cómo acelerar más el ciclo 
de aprendizaje e innovación de su organización.

Objetivos

•	 Contribuir a entregar lo que agrega valor
•	 Cómo decidir qué problemas resolver primero
•	 Cómo producir un gran número de soluciones a cualquier problema
•	 Herramientas y técnicas sobre cómo crear y probar prototipos de productos/servicios en tan solo 

4 días
•	 Cómo probar, validar e iterar tu prototipo
•	 Cómo tomar las mejores decisiones bajo presión de tiempo
•	 Valiosos consejos sobre cómo moderar y facilitar un sprint en las iniciativas en las que participa

Formato y Duración del Examen

Este programa cuenta con un examen en el que el candidato debe lograr una puntuación para obtener 
la certificación en Design Sprint Certification CPDSC™.

•	 Formato: Opción Múltiple
•	 Preguntas:  40
•	 Idioma: Inglés/Portugués/Español
•	 Puntaje de Aprobación: 32/40  or  80 %
•	 Duración: 60 minutos máximo
•	 Libro abierto: No
•	 Entrega: Este examen está disponible en línea
•	 Supervisado: Será a discreción del Partner



D
E

SI
G

N
 S

P
R

IN
T

 C
E

R
T

IF
IC

A
T

IO
N

 C
P

D
SC

™

4

Elegibilidad para la Certificación

Abierto a todo el público, especialmente a personas que trabajen en innovación, desarrollo 
de productos o creación de soluciones innovadoras, agilistas, gestores de proyectos, startups, 
entusiastas o curiosos, y que quieran conocer un método eficaz para obtener resultados en menos 
de una semana.
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